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SOSYAL BILGILER DERSI 4.SINIF ETKINLIK PLANI

Etkinlik Yapilan Mekan: Malatya Buyiksehir Belediyesi Cocuk Oyun Evi ve Oyuncak Miizesi
Mekan Kategorisi: Kiiltiirel ve Sanatsal Mekanlar

Sinif: 4. Sinif

Ders: Sosyal Bilgiler Dersi

Tema: 3. Ogrenme Alani/ Ortak Mirasimiz

Sure: 40+40 dakika (2 Ders Saati)

Disiplinler Arasi Iliskiler: Tiirkce, Insan Haklari, Vatandaslik ve Demokrasi, Gérsel Sanatlar, Beden
Egitimi ve Oyun, Hayat Bilgisi

Amac: Ogrencilerin oyun, oyuncak ve aile tarihi ile ilgili yapilacak etkinliklerden hareketle ortak
mirasi anlamlandirmalari, yakin cevresindeki ortak miras dgelerini tanimalar ve bdylece ortak
mirasimiza ait bir bakis agisi gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Ogdrenme Ciktisi/Ciktilari:

e SB.4.3.1. Gecmisten gunimuze gocuk oyun ve oyuncaklarinin degisimini
karsilastirabilme

Anahtar Kavramlar: Kaltir, milli kiilttr, ortak miras, sanat

Arac Gereg: Kalem, karsilastirmali calisma kagidi, gorseller
UYGULAMA BASAMAKLARI

On Degerlendirme: Ogretmen tarafindan dgrencilerin gecmisten giinimiize ¢ocuk oyunlari ve
oyuncaklarinin degisimine iliskin én 6grenmelerini ortaya gikarmak amaciyla asadidaki sorular
ogrencilere yoneltilir:

e En sevdiginiz oyun hangisidir?
o En ¢ok hangi oyuncakla oynamayi seviyorsunuz?

e Biylklerinizin gocukluk déneminde oynadigi oyunlar ve kullandigi oyuncaklar hakkinda
neler biliyorsunuz?

e Sizce gegmisteki ve glnimizdeki oyun ve oyuncaklar arasinda ne gibi benzerlikler ve
farkhhklar vardir?

o Karag6z ve Hacivat hakkinda neler biliyorsunuz?



Ogretmen tarafindan 6grencilere EK-1'deki gorseller 6grencilere gésterilir ve EK-2'deki
Karsilastirma galisma kagidi dagitilir. Karsilastirma calisma kagidinda yer alan "Oyun/Oyuncagin
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adi, yapildigi malzeme, kimlerle oynandigi, nerede oynandidi ve nasil oynandigi" bolimleri
ogrencilerle birlikte incelenir. Karsilastirma calisma kagidini 6grenciler miize gezisi boyunca
gbzlem yapma, bilgi kaydetme ve karsilastirma amaciyla kullanmalari gerektigi aciklanir.

Koprd Kurma:

Ogretmen tarafindan gezi dncesinde gecmiste ve giiniimiizde cocuklarin oynadi§i oyunlara,
kullandiklar oyuncaklara ve Karagoéz ile Hacivat golge oyununa ait EK-1'deki gorseller 6grencilere
gosterilir, eski oyunlari yansitan videolar 6grencilere sunulur. Ogretmen tarafindan sinifa eski bir
oyuncak getirilir. Sinifa getirilen eski oyuncak dgrencilere gosterilerek bu oyuncagin ne zaman ve
nasil oynanmis olabilecegi, yapildiklari malzemeler konusunda ogrencilerden tahminlerde
bulunmalari istenir. Bu sekilde 6grencilerin yasantilari ile Cocuk Oyun Evi ve Oyuncak Miizesi'nde
edinecekleri yeni 6grenmeler arasinda baglanti kurmalari saglanir.

Ogrencilerin miizede yapacaklar gdzlem ve incelemelerle baglanti kurmalarini saglamak amaciyla
O0gretmen tarafindan asagidaki sorular 6grencilere yoneltilir:

Oynamaktan en ¢ok hoslandiginiz oyun hangisidir?

En sevdiginiz oyuncak hangi 6zelliklere sahiptir?

Sizce gegcmiste ¢ocuklar hangi oyunlari oynuyor ve hangi oyuncaklarla oynuyordu?
Gegmisteki oyuncaklar hangi malzemelerden yapilmis olabilir?

Karag6z ve Hacivat gosterisinin gocuklar icin neden ilgi ¢ekici oldugunu distinlyorsunuz?

Cocuk Oyun Evi ve Oyuncak Miizesi'nde hangi oyun ve oyuncaklarla karsilasacaginizi
tahmin ediyorsunuz?

Oyun ve oyuncaklarin gegmisten glinimiize benzer ve farkli 6zellikleri neler olabilir?

Ogrenme- Ogretme Uygulamalari:

Gezi Oncesinde Odrencilerden ailesi veya yakin aile blyiklerinden birisi ile gegmiste
oynadiklari oyun ve oyuncaklarla ilgili gérisme yapmalari istenir. Bu amagla oyun ve
oyuncaklarin gegmisine iliskin merak ettiklerini distinerek gérlisme sorulari olusturmalar
saglanir. Goriisme sonuglarina dayali olarak gecmiste en ¢ok oynanan oyunlar ve
oyuncaklar listelenerek paylasilir. Listelenen oyun ve oyuncaklarin hangilerinin halen
oynanmaya devam ettigi, benzer ve farkli yonleri Gzerine konusulur. Bu asamada lilkemizde
gegmisten gliniimiize varhdini siirdiiren oyunlar ve bu oyunlarin gocuklar tizerindeki olumlu
etkileri hakkinda tartisilarak ogrencilerin kiltlirimizin zenginligini fark etmeleri ve bu
konuda duyarllik gelistirmeleri desteklenir.

Cocuk Oyun Evi ve Oyuncak Miizesi ziyaret edilir.

Miize girisinde 6gretmen ve miize rehberi tarafindan 6grencilere miize kurallari hakkinda
bilgilendirme yapilir. Etkinlik siresince miize kurallarina uymalari, sergilenen eserleri
korumaya 6zen gostermeleri ve grup halinde hareket etmeleri gerektigi belirtilir.
Ogretmen ve miize rehberi is birligiyle 6grencilere miizenin bolimleri tanitilir. Hacivat ile
Karag6z Goélge Oyunu Goérsel Sunum Alani, Ahsap Oyuncak ve Bez Bebek Sergi Bolimd,
Kitap Okuma ve Dinlenme Alani ile Etkinlik Atdlyesi hakkinda 6grencilerin gelisim 6zellikleri



dikkate alinarak agiklamalar yapilir.

o Ogretmen tarafindan égrencilerden gezi siiresince EK-2 Karsilastirma Calisma Kagidindan
yararlanarak dikkatlerini ceken oyun ve oyuncaklara iligkin gdzlemlerini kaydetmeleri
istenir.

e Hacivat ile Karagéz Golge Oyunu Gorsel Sunum Alaninda égrencilerin gegmiste gocuklarin
eglenme bigimlerine iliskin gézlem yapmalari saglanir. Miize rehberi tarafindan Karagéz ve
Hacivat'in geleneksel Tiirk golge oyununun 6nemli 6rneklerinden oldugu ve gegmisten
gliniimiize kiiltirel miras 6gesi olarak aktarildigi aciklanir. Ogrencilerden bu gésteriyi
ginliimizde izledikleri eglence etkinlikleriyle karsilastirmalari istenir.

e Ahsap Oyuncak ve Bez Bebek Sergi Boliimiinde 6grenciler oyuncaklarin yapildiklar
malzemeleri, kullanim amaglarini ve tasarim &zelliklerini inceler. Ogretmen tarafindan
Ogrencilerden gecmisteki oyuncaklarla giinimiizde kullandiklari oyuncaklar arasindaki
benzerlik ve farkliliklar belirlemeleri istenir.

o Etkinlik Atélyesinde 6grenciler, rehber esliginde geleneksel gocuk oyunlarindan biriyle ilgili
uygulamaya veya ahsap oyuncak inceleme etkinligine katihr. Etkinlik sonunda
ogrencilerden deneyimlerini kendi yasamlarinda oynadiklari oyunlarla iliskilendirmeleri
istenir.

e Miize gezisi boyunca 6dretmen tarafindan 6grencilerin oyun ve oyuncaklarin yapildiklar
malzeme, kullanim amaci, oynanis bigimi ve oynandigi ortam gibi 6zellikleri incelemeleri;
bu 6zelliklerin zaman igerisinde degisen ve degismeyen yonlerini belirlemeleri saglanir.

e Gezi sirasinda 6gretmen tarafindan 6grencilere asagidaki sorular yoneltilir:

En ¢ok hangi oyun veya oyuncak dikkatinizi gekti?

Bu oyuncak hangi malzemeden yapilmistir?

Sizce bu oyuncak neden bu malzemeden yapilmistir?

Gegmiste gocuklar bu oyuncakla nasil oynuyordu?

Gunlmuzde buna benzeyen bir oyuncak var mi?

Sizce gegmiste yapilan oyuncaklarin cogu neden dogal malzemelerden Uretilmistir?
Karagdz ve Hacivat gosterisi gegmiste cocuklarin edlence kiiltliriinde nasil bir yere
sahipti?

Gegmisten giinimiize oyun ve oyuncaklarin hangi Ozellikleri dedismis, hangileri
degismeden kalmistir?
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= Odretmen tarafindan 6grencilerden calisma kagidindaki gdzlem kayitlarindan yararlanarak
gecmis ve gunimiz oyun ve oyuncaklarini karsilastirmalari, ulastiklari sonuglari gézlem ve
kanitlariyla EK-2'deki Karsilastirma galisma kagidinda uygun boélime yazmalari istenir.

= Gezi sonunda 6grenciler ulastiklari sonuclan sinif arkadaslaryla paylasir. Ogretmen
tarafindan 6drencilerin gegmisten giiniimiize cocuk oyunlari ve oyuncaklarinin degisen ve
degismeyen 6zelliklerine iliskin gikarimlar pekistirilir.

Ogrencilerden "Gegmisten Giiniimiize Oyun ve Oyuncaklar" temall bir karsilastirma panosu, afis,
resim, kisa bilgilendirici metin veya dijital sunum hazirlamalar istenir. Hazirlanan calismalar sinif
ortaminda &grenciler tarafindan arkadaslariyla paylasilir. Ogretmen tarafindan 6grencilerin
goruslerini acik ve anlasilir bir sekilde ifade etmeleri, arkadaslarinin géruslerini dikkatle dinlemeleri
ve farkl goriglere saygi gostermeleri desteklenir.



Degerlendirme

Odgretmen tarafindan dgrencilerin gezi siiresince kullandiklari EK-2 Karsilastirma Calisma Kagid
incelenir. Calisma kadidinda yer alan gozlem kayitlan dodrultusunda 6grencilerin gecmisteki ve
ginimizdeki oyun ve oyuncaklarin 6zelliklerini belirleyebilme, benzer ve farkli yonlerini
karsilastirabilme, degisen ve degismeyen ozelliklerini gozlem ve kanitlara dayall olarak
aciklayabilme becerileri degerlendirilir.

Gezi sonunda 6gretmen tarafindan 6grenme siireclerini degerlendirmeleri amaciyla 6grencilere EK-
3 Oz Degerlendirme Formu uygulanir. Ogrencilerin formdaki ifadeleri kendi 6grenme siireclerini
dikkate alarak dederlendirmeleri ve acik uglu sorulara verdikleri cevaplarla 6grenmelerine iliskin
yansitmalarda bulunmalari saglanir.

Kapanis

Ogrencilerin gezi 6ncesinde ifade ettikleri diisiinceler ile gezi sonrasinda ulastiklari sonuglari
karsilastirmalari saglanir. Aile bliylklerinden edindikleri bilgileri sinif ortaminda paylasmalari tesvik
edilerek kiltirel mirasin kusaklar arasi aktarimina yonelik farkindalik gelistirmeleri desteklenir.


https://meb.ai/wgXv2L

EK-1 Gegmiste Oynanan Oyunlar ve Oyuncaklar

GECMISTE OYNANAN OYUNLAR VE OYUNCAKLAR




EK-2 KARSILASTIRMA CALISMA KAGIDI

KARSILASTIRMA CALISMA KAGIDI

a Gegmisten Giiniimiize Cocuk Oyun ve Oyuncaklari

E Adi Soyad:: Sinif: Tarih:
i = )
N3 cdl Muze gezisi sirasinda incelediginiz oyun ve oyuncaklara iliskin gézlemlerinizi agagidaki bélimlere
yaziniz. Gozlemlerinizden ve mized:e edindiginiz bilgilerden yararlanarak gegmisteki ve giiniimiizdeki
oyun ve oyuncaklarn benzer ve farkl ézelliklerine gére karsilastirimiz.
J
Q) inceLepiGim ovun/ovuncak § O KARSILASTIRIYORUM
inceledigim oyun veya oyuncagin ad: incelenecek Ozellik Gegmiste Gliniimiizde
......... % Oyun/Oyuncagin adi
%g Malzeme Cesidi
| g8 Mekanik mi?
L Elektronik mi?
) s
= = * Tekli mi? Coklu mu?
O GOZLEMLERIM X
® Gegmisten giinimiize Q G\_Dﬁ Hangi Duyguyu
benzer dzellikler: ﬁ Uyandiriyor?
1 . \C 1)
¢ - () KANITLARIM )
Pt e Vs - Bu karsilastirmayi yaparken yararlandigim kanitlar:
® Gegmisten giiniimiize O Muzedeki oyun/oyuncak
farkl ézellikler: [ Karagéz ve Hacivat Gérsel Sunum Alani
(4 O Fotograf veya gbrseller
2 (@) Miize rehberinin agiklamalar
3 O Ogretmenimin agiklamalar
O Kendi gdzlemlerim
O

Diger: )

.
BTG _ovsinororum

| Azaqidobizeutnlelenitamamlaymiz: W Miizede seni en gok etkileyen oyun veya oyuncak
hangisiydi? Neden?

Gegmigteki ve giiniimiizdeki oyun ve oyuncaklarin benzer yonleri mssp

@ Sence gegmisten giiniimiize bazi oyun ve oyuncaklar
neden degismis, bazilan ise varligini stirdlrmiigtiir?

* Kendini degerlendirmek gelisimine katki saglar.

Dirist cevaplarin bizim icin cok degerlidir.




Ek-3 Oz Degerlendirme Formu

_ Yonerge: Asagidaki ifadeleri okuyunuz.
—\ 4 Gezi strecindeki calismalarinizi diistinerek size uygun
= i olan secenegi isaretleyiniz.

&=

DEGERLENDIRME | EVET | KISMEN | HAYIR

P

Gezi sirasinda miize kurallarina uydum.

O

Ogretmenimin ve miize rehberinin
yonergelerini dikkatle dinledim.

Miizede inceledigim oyun ve oyuncaklara
iliskin gézlemlerimi karsilagtirmali
¢alisma kagidina kaydedebildim.

Gegmise ait oyun ve oyuncaklarin
ozelliklerini belirleyebildim.

Gunumuzdeki oyun ve oyuncaklarin
Szelliklerini belirleyebildim.

Gegmisteki ve giniimizdeki oyun ve

oyuncaklar arasindaki benzerlik ve
farkliliklar belirleyebildim.

Arkadasglarimla is birligi icinde ¢aligtim.

Cocuk Oyun Evi ve Oyuncak Miizesi gezisi
sonunda edindigim bilgi ve deneyimleri
farkli durumlarda kullanabilecegimi
dustiniyorum.

ooooooool*
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Kendini degerlendirmek gelisimine katki saglar.
Dirist cevaplarin bizim igin ¢ok degerlidir.




