OKUL DISI 6GRENME ORTAMLARI

ORTAOKUL TURKCE ETKINLIK PLANI

Etkinlik Yapilan
Mekan

Anadolu Medeniyetleri Miizesi

Mekan Kategorisi

Kiltirel ve Sanatsal Mekanlar

Sinif 7

Ders Turkge

Tema Iletisim ve Sosyal Iliskiler

Siire 40 + 40 dk.

Disiplinler Arasi Sosyal Bilgiler

Iliskiler

Amag “Iletisim ve Sosyal Iliskiler” temasi araciligiyla s6z varligi
unsurlarinin anlamini tahmin edebilme, yaratici yazi yazabilme gibi
o6grenme ciktilari ile saygi, sorumluluk, estetik gibi dederleri
kazanabilme
Ogrencilerin yaraticilik, sorumluluk, is birligi, empati, oyunseverlik,
soru sorma, elestirel bakma, kendine gliven gibi egilimler; kendini
tanima (6z farkindalik), kendini diizenleme (6z diizenleme), iletisim,
0z yansitma gibi sosyal duygusal 6grenme beceriler ile bilgi
okuryazarligi ve kiltiir okuryazarhidi beceriler gelistirebilme
Insan iliskilerinde yapici olma ve cevresine, milli ve manevi
degerlerine saygl duyma gibi dederler gelistirebilme

Ogrenme T.0.7.4. Metinde gegen anlamini bilmedigi s6z varlidi unsurlarinin

Ciktisi / Ciktilan

anlamini tahmin edebilme
T.Y.7.5. Yaratici yazi yazabilme

T.Y.7.16. Yazisini zenginlestirecek bigimde s6z varligini kullanabilme




T.Y.7.19. Yazim ve noktalama isaretleriyle ilgili kurallar
uygulayabilme

T.Y.7.20. Yazma siirecini degerlendirebilme

Anahtar Kavramlar

iletisim becerileri, sdz varlidi, kelime anlami, baglam, tahmin,
gozlem, kesif, anlamlandirma, eser, gorsel, hikaye, yaratici yazma,
yaraticilk, kdlttr, mize

Arag Gereg

kalem, kadit, kelime kesif formu, hikaye galisma kadidi, fotograf
makinesi / cep telefonu / tablet (izin verilmesi halinde)

UYGULAMA BASAMAKLARI

On Degerlendirme

Ogrencilerin 6n d§renmelerini belirlemek icin asagidaki sorular
ogrencilere yoneltilir.
e Daha dnce bir miize ziyaret ettiniz mi? Ziyaret ettiyseniz sizi
en cok etkileyen eser veya bolim neydi?
e Bir metinde anlamini bilmediginiz bir kelimeyle
karsilastiginizda kelimenin anlamini nasil tahmin edersiniz?
e Bir gorselden yola cikarak bir hikaye olustururken nelere
dikkat edersiniz?

Koprii Kurma

Ogrencilere “Bir miizede gordiigiiniiz bir eser hakkinda neler
ogrenebilirsiniz?”, “Bir eseri incelerken nelere dikkat edersiniz?” ve
“Anlamini bilmediginiz bir kelimeyle karsilastiginizda bu kelimenin
anlamini nasil tahmin edersiniz?” sorulari yoneltilerek 6grencilerin
fikirleri alinir. Ogrencilerin farkl gériislerini birbirlerinin sdziinii
kesmeden ve saygi cercevesinde ifade etmeleri saglanir. Ardindan
“Bir eserin yalnizca goérintislinden yola cikarak onunla ilgili bir
hikaye olusturabilir miyiz?” sorusu yoneltilerek 6grencilerin gorseller
ile yazili anlatim arasindaki iliskiyi fark etmeleri saglanir.

Ogrencilere miizede inceleyecekleri eserler, bilgi panolari, aciklama
metinleri ve dijital igerikler hakkinda kisa bilgi verilir.

Miize gezisi sirasinda 6grencilerin anlamini bilmedikleri veya daha
once sik kullanmadiklar kelimeleri belirlemeleri ve bu kelimelerin
anlamlarini baglamdan ve gorsel ipuglarindan yararlanarak tahmin
etmeleri gerektigi agiklanir.

Ogrencilere miizede eserleri ve gdrselleri dikkatle incelemeleri,
edindikleri bilgilerden yararlanarak kelimelerin anlamlarini kontrol
etmeleri ve sectikleri kelimeleri daha sonra olusturacaklari hikayede
kullanacaklari belirtilir.

Ogrenme-Ogretme

Ogrenciler 4-5 kisilik gruplara ayrilir. Her grubun kendisini tanitacak
bir grup adi belirlemesi saglanir. Ogrencilere miize gezisi sirasinda
anlamini bilmedikleri veya daha énce sik kullanmadiklari 10 kelime




Uygulamalan

belirlemeleri ve bu kelimelerin anlamlarini tahmin etmeleri gerektigi
aciklanir.

Ogrenciler miizedeki eserleri, bilgi panolarini, aciklama metinlerini
ve dijital igerikleri inceler. Anlamini bilmedikleri veya daha 6nce sik
kullanmadiklari 10 kelimeyi belirler. Belirledikleri kelimelerin gegtigi
cuimlelerden, metnin genel anlamindan, eserlerden ve gorsel
ipuglarindan yararlanarak kelimenin anlamiyla ilgili ipuglarini belirler
ve bu ipuglarini 6n bilgileriyle iligkilendirir. Bu ipuglarindan hareketle
kelimenin anlamina iliskin mantikli bir tahminde bulunur ve
tahminini gerekgelendirir. Tahminlerini sdzlik, glvenilir dijital
kaynaklar veya 6gretmen / miize gorevlisinden aldiklar bilgilerle
kontrol ederek tahminlerinin dogrulugunu degerlendirir ve yargiya
ulasirlar.

Gruplar, belirledikleri 10 kelime arasindan yaratici yazilarinda
kullanmak Uzere (g kelime secer. Miize gezisi sirasinda inceledikleri
eserlerden veya cektikleri bir fotograftan hareketle yazilarinin
konusunu belirler. Yazilarinda algilmisin disinda bir olay, karakter /
varlik, mekan veya durum kurgulamalar istenir.

Ogrenciler sectikleri kelimeleri, olusturduklar olay, karakter/varlik,
mekan ve zaman unsurlariyla iliskilendirerek bir kurgu olusturur.
Mizedeki eserlerden, gézlemlerinden ve deneyimlerinden
yararlanir; gerektiginde hayal gliglerini kullanarak kurgularini
zenginlestirir.

Gruplar, belirledikleri kelimeleri anlamlarina uygun ve baglam
icerisinde kullanarak 6zgiin bir hikaye / metin olusturur.
Hikayelerini olustururken ve gézden gegirirken Tiirkceyi dogru ve
etkili kullanmaya, anlam belirsizligi ve mantik hatasi
olusturmamaya, yazim kurallarina ve noktalama isaretlerine uygun
yazmaya Ozen gosterir.

Gruplar, hikayelerini sinif arkadaslariyla paylasir. Paylasim sirasinda
hikayelerinde kullandiklari kelimeleri ve gorseli nasil
iliskilendirdiklerini aciklar. Hikayeler sinif veya okul panosunda
sergilenir ya da uygun gorlen gevrim ici ortamlarda paylasilir.

Degerlendirme

Ogrenciler, olusturduklari hikdyeyi ve yazma siireclerini gdzden
gegirerek guglu olduklar ve gelistirmeleri gereken ydnleri belirler.
Gelismeye acik yonleri icin alabilecekleri énlemleri dlslndr ve
sonraki yazma cgalismalarinda bu degerlendirmelerinden
yararlanirlar.

Kapanis

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilerek calisma sonlandirilir.

e Bugilin mizede 6grendigdiniz yeni bir kelime size ne
disindirda?




Yazdiginiz hikayeyi olustururken en ¢ok hangi bdliimden
keyif aldiniz? Neden?




