OKUL DISI GRENME ORTAMLARI ORTAOKUL
5. SINIF ETKINLIK PLANI

Etkinlik Yapilan Mekan: Sille Tabiat Okulu

Mekan Kategorisi: Doga ve Acgik Hava Alanlari

Sinif: 5

Ders: Tlrkge

Tema: Oyun Dunyasi

Sure: 40 + 40 dk.

Disiplinler Arasi Iliskiler: Sosyal Bilgiler, Beden Egitimi ve Spor

Amac: Geleneksel cocuk oyunlarini yerinde gozlemleyerek sz varligini zenginlestirebilme ve bu
oyunlar Uzerine hazirliksiz konusma becerisi geligtirebilme

Ogrenme Ciktisi / Ciktilar

T.K.5.1. Konugma surecini yonetebilme

T.K.5.7. Hazirliksiz konusma yapabilme

T.K.5.17. Konusmasini zenginlestirecek bicimde s6z varligini kullanabilme

T.Y.5.6. Yazili Uretim ve yazili etkilesiminde tahminlerinden yararlanabilme

T.D.5.17. Dinlediginden / izlediginden hareketle s6z varligini gelistirmeye yonelik ¢éziimleme
yapabilme

Anahtar Kavramlar: geleneksel gocuk oyunlari, soz varlidi, kiiltiirel miras, hazirliksiz konusma

Arac Gereg: Gozlem Formu, not defteri, kalem, oyun materyalleri (top, ip, misket vb.)

UYGULAMA BASAMAKLARI
On Degerlendirme

Ogrencilere asagidaki sorular yéneltilir.
- Daha dnce Sille Tabiat Okulunu ziyaret ettiniz mi?
- Bildiginiz geleneksel oyunlar nelerdir?
- Bir oyunu arkadasiniza anlatirken hangi 6zel kelimeleri (ebe, sobe, mola vb.) kullanirsiniz?

Koprii Kurma

Odrencilere parkta oynayan ¢ocuklarin veya eski bir oyunun fotografi gosterilir. "Bu gérsel size
kendi oyun anilarinizi hatirlatiyor mu?" sorusuyla 6grencilerin glinliik yasamlari ile ders konusu
arasinda bag kurulur.



Ogrenme-Ogretme Uygulamalari

1. Adim (Gézlem): Ogrenciler gruplara ayrilarak Sille Tabiat Okulundaki oyun alanlarini gezer ve
oynanan oyunlari inceler.

2. Adim (S6z Varhgr): Ogrencilerden gdzlemledikleri geleneksel cocuk oyunlarini anlatmalari
istenir. Daha sonra oyunlardan bir tanesi segilerek (kaleli yakan top) 6gretmen tarafindan oyun
kurallari ve oyunun nasil oynanacadina iliskin aciklama yapilir. Oyunlar sirasinda kullanilan terimler
ve yeni 6grenilen kelimeler not defterine kaydedilir.

3. Adim (Uygulama): Odrenciler gruplara ayrilarak geleneksel cocuk oyunlarindan olan kaleli
yakan top oyunu oynatilir. Oyun slrecinde saygi, hosgort, centilmenlik gibi degerler vurgulanir.
Geleneklerin insan ve birey hayatinda énemi vurgulanir.

4. Adim (Konusma): Oyundan sonra her 6grenci, oynadigi oyunun kurallarini ve hissettiklerini
hazirliksiz olarak arkadaslarina anlatir.

Degerlendirme: Ogrencilere Konusma Oz Degerlendirme Formu dagitilarak kendi
performanslarini dederlendirmeleri istenir. Bunun yani sira 6gretmen, Ogretmen Goézlem Formu ile
slreci takip eder.

Kapanis: Ogrencilere "Bugiin 6grendiginiz en ilging oyun terimi neydi?" sorusu sorulur ve secilen
bazi kelimelerle sinifa doniildiigiinde bir “*Oyun S6zIigi" olusturulacadi belirtilerek etkinlik bitirilir.


https://meb.ai/wgXv2L

