OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI ILKOKUL

FEN BILIMLERI DERSI 3.SINIF ETKINLIK PLANI

Etkinlik Yapilan Mekan: Malatya Genglik Spor Miidirligi Deneyap Atdlyesi
Mekan Kategorisi: Bilim ve Egitim Merkezleri

Sinif: 3. Sinif
Ders: Fen Bilimleri Dersi

Unite: Bilimsel Kesif Yolculugu (1. Tema)

Sure: 40440 dakika (2 Ders Saati)

Disiplinler Arasi Iliskiler: Tiirkce, Bilisim Teknolojileri, Fen Bilimleri, Matematik

Amac: Bilimsel bilgiye ulasma yollarinin sorgulanmasi ve bilim insanlarinin 6zelliklerine iligkin
genelleme yapilmasi amaglanmaktadir.

Ogdrenme Ciktisi/Ciktilari:

o FB.3.1.1. Bilimsel bilgiye ulasma yollarini sorgulayabilme
o FB.3.1.2. Bilim insanlarinin 6zelliklerini genelleyebilme

Anahtar Kavramlar: Bilim insani, bilimsel bilgi, tahmin etme, gézlem yapma, model olusturma, deney
yapma, veri toplama, veri kaydetme, cikarim yapma, karsilastirma yapma, iletisim kurma.

Arac Gerec: Not defteri, kalem, kagit.
UYGULAMA BASAMAKLARI

On Degerlendirme: Etkinlik 6ncesinde 6gretmen tarafindan 6grencilerin bilim, teknoloji ve
mihendislik alanlarina iliskin 6n bilgilerini belirlemek amaciyla asagidaki sorular 6grencilere yoneltilir:

e "Robot nedir?"
o "Kodlama ne ise yarar?",
o "Bilim insanlari bilim alaninda neler yapar?"

Ogrencilere DENEYAP atélyesinde gérebilecekleri robot, sensor, elektronik devre, 3D yazici ve robotik

kol, robotik arag, insansiz hava araci gibi teknolojik araclara ait gorseller EK-1 de yer alan DENEYAP
Gorselleri bélimiinde gésterilir ve incelenmesi saglanir. Ogrencilere robot, kodlama, teknoloji,
mihendislik, bilim insani, gézlem, deney, tasarim kavramlarinin yer aldigi EK-2'deki “Kavram Kart1”
verilerek incelemeleri istenir. Ogrencilerin kavram kartlarini gezi siiresince bir gézlem araci olarak
kullanmalari, karsilastiklari teknolojik arag ve etkinlikleri ilgili kavramlarla iliskilendirmeleri saglanir.
Gezi sonunda 6grencilerin edindikleri yeni bilgiler dogrultusunda 6grendikleri yeni kavramlari kavram
kartinin ilgili bélimine kaydederek kartlarini tamamlamalari istenir.



Kopru Kurma:

Ogretmen tarafindan gezi 6ncesinde yasamda kullanilan teknolojik araclara (tablet, bilgisayar, akill
saat, robot siipiirge vb.) ait gorseller dgrencilere gdsterilir. Ogrencilerin yasam deneyimleri ile okul
disi 6grenme ortaminda edinecekleri yeni bilgiler arasinda baglanti kurmalari saglanir. Teknolojik
araclarin kullanim amaclari tzerinde durularak bu araglarin kimler tarafindan ve hangi ihtiyaglardan
hareketle gelistirildigine iliskin tahminlerde bulunmalari istenir.

Daha sonra Odgrencilerin on bilgilerini harekete gecirmek ve DENEYAP atélyesinde yapacaklari
gozlemlerle iliski kurmalarini saglamak amaciyla asagidaki sorular égretmen tarafindan 6grencilere
yoneltilir:

e GUlnlik yasamda en sik kullandiginiz teknolojik arag hangisidir?

o Sizce bu teknolojik araci kimler tasarlayip gelistirmistir?

o Bu teknolojik arac hangi ihtiyacinizi karsilamaktadir?

o DENEYAP atélyesinde hangi teknolojik araclari géreceginizi diistiniiyorsunuz?
o Bilim insanlari yeni bir Grlin gelistirirken sizce hangi agsamalari izler?

Ogrencilerden verdikleri cevaplari gezi siiresince yaptiklari gézlemlerle karsilagtirmalari istenir.
Boylece 6grencilerin dnceki 6grenmeleri ile DENEYAP atolyesinde edinecekleri yeni bilgiler arasinda
anlamli bir bag kurmalari saglanir.

Ogdrenme -Ogretme Uygulamalari:

e Genglik ve Spor Midurliigii DENEYAP atolyesi ziyaret edilir.

e Atolyeye giriste 6gretmen ve DENEYAP atdlyesi editmeni tarafindan ogrencilere glivenlik
kurallar hakkinda bilgilendirme yapilir. Etkinlik sliresince yonergelere uymalari, grup halinde
hareket etmeleri ve atblyede bulunan arag ve geregleri izinsiz kullanmamalari gerektigi
vurgulanir.

Ogretmen ve DENEYAP atdlyesi egitmeni is birligi icinde dgrencilere atdlyenin bolimlerini
tanitir. Bilim, teknoloji, robotik, kodlama ve tasarim alanlarinda yurdtilen galigmalar hakkinda
ogrencilerin gelisim ozellikleri dikkate alinarak uygun bilgiler verilir.

o Ogretmen, 6grencilerden gezi boyunca dikkatlerini ceken teknolojik araclar ve edindikleri
bilgileri not defterlerine kaydetmeleri saglanir.

o Odrenciler atélyede bulunan robotlar, sensérler, elektronik devreler, bilgisayarlar ve 3D yazici
gibi teknolojik araglari gézlemler. Atdlye egitmeni tarafindan bu araglarin calisma ilkeleri ve
kullanim alanlar hakkinda aciklamalar yapilir.

e Atolye gezisi sirasinda 6gretmen tarafindan, bilim insanlarinin bilimsel bilgiye ulasma
slirecinde tahmin etme, gézlem yapma, model olusturma, deney yapma, veri toplama, veri
kaydetme, c¢ikarim yapma, Kkarsilastirma yapma, iletisim kurma vb. sireclerinden
yararlandiklarini érneklerle aciklanir.

o Ogretmen ve atélye egitmeni tarafindan égrencilere bilim insanlarinin planl olmak, bilimsellik,
etkili iletisim kurabilmek, insani ve dogayi sevmek, sabirli ve kararli olmak, yeni fikir ve
elestirilere aclk olmak, duyarllik, diristlik, sorumluluk gibi dederlere de sahip oldugu
vurgulanir. Ardindan bilim insanlarinin ortak olmayan 6zelliklerini (farkli alanlarda ¢alismalari,
farkll hobileri olmasi vb.) belirlemeleri saglanir. Belirlenen 6zelliklerden yola cikarak bilim
insanlarinin ortak ozelliklerine (merakli, sistemli, yaratici, sabirl, is birligine acik, elestirel
distinebilen, elestirel dederlendirme yapabilen vb.) iliskin &nermede bulunmalari saglanir.

e Daha sonra ogrenciler robotik ve kodlama atblyesine alinir. Atblye egitmeni tarafindan
gerceklestirilen uygulama tanitilir ve 6grenciler kiigiik gruplar halinde basit bir robotik veya
kodlama etkinligine katilir. Verilen yonergeleri takip ederek etkinligi tamamlamalari saglanir.



e Etkinlik sonunda 6drencilerden robotun veya olusturduklari modelin nasil calistigini
gozlemlemeleri, elde ettikleri sonuglar arkadagslariyla paylasmalari ve gdzlemlerini agiklamalari
istenir.

e Gezi sliresince 6grencilere asagidaki sorular yoneltilir:

» En gok hangi teknolojik arag dikkatinizi gekti?

» Bu arag giunlik yasamda hangi isimizi kolaylastirmaktadir?

» Sizce bu arag¢ hangi ihtiyaci karsilamak icin gelistirilmistir?

» Bilim insani olsaydiniz hangi teknolojik Griint tasarlamak isterdiniz? Neden?

e Gezi sonunda 6grenciler DENEYAP atdlyesinde edindikleri yeni bilgileri arkadaslariyla paylasir.
Ogretmen, bilimsel calismalarda merak etmenin, gdzlem yapmanin, deneme yapmanin, is
birligi icinde calismanin ve problem ¢ézmenin énemini 6grencilerin gezi sirasinda edindikleri
deneyimlerden 6érnekler vererek pekistirilir.

e Son olarak 6grencilerden "Benim Teknoloji Tasarimim" temall bir resim, poster, kisa metin
veya sunum hazirlamalari istenir. Ogrenciler hazirladiklari calismalarda tasarladiklari teknolojik
Uriniin ne ise yaradigini, hangi ihtiyaci karsiladigini ve yasami nasil kolaylastiracagini sinif
arkadagslarina aciklamasi istenir.

Degerlendirme

Ogretmen tarafindan ogrencilerden "Benim Teknoloji Tasarimim" temali bir resim, poster, kisa metin
veya sunum hazirlamalar istenir. Ogrencilerden hazirladiklar galismalarda tasarladiklari teknolojik
urliniin hangi ihtiyac karsilayacagini ve nasil calisacagini agiklamalari beklenir.

Hazirlanan calismalar sinifta paylasilir ve 6grencilerin bilimsel bilgiye ulasma yollarini agiklayabilme,
bilim insanlarinin 6zelliklerini 6rneklerle ifade edebilme ve etkinliklere katim diizeyleri gézlemlenerek
degerlendirilir.

Siirec sonunda dgrenciler Ek-3 Oz Degerlendirme Formu ile kendi 6grenme siireglerini degerlendirir.
Kapanis

Gezi sonunda 6grencilerin DENEYAP atdlyesinde edindikleri bilgi ve deneyimleri sinif ortaminda
paylasmalari saglanir. Ogrencilerin gezi siiresince yaptiklari gézlemlerden hareketle bilim insanlarinin
bilimsel bilgiye ulasirken kullandiklari tahmin etme, gézlem yapma, model olusturma, deney yapma,
veri toplama, veri kaydetme, cikarim yapma, karsilastirma yapma, iletisim kurma vb. slrecleri
uzerinde durulur. Bilim insanlarinin sahip olmasi gereken ¢zellikler ile bilimsel bilgiye ulasma yollari
arasinda iliski kurmalari desteklenir. Ogrencilerin etkinlik siiresince edindikleri kazanimlar kisaca
gozden gegirilir. Ogrencilerden "Benim Teknoloji Tasarimim" konulu resim, poster, kisa metin veya
sunum hazirlamalari istenir. Hazirlanan galismalarin sinif ortaminda paylagiimasi saglanir. Son olarak
Ek-3 Oz Degerlendirme Formu uygulanarak 6grencilerin égrenme siireglerini degerlendirmeleri
saglanir ve etkinlik sonlandirilir.
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diinyasini kesfedecek,
gbzlem yapacak, 6grenecek ve iiretecegiz!

3D YAZICI f

!‘Pg-iﬂ Iy
\ b

Cevresindeki degisiklikleri algilayan Bilgisayar ortaminda tasarlanan Belirli gérevleri yerine getirebilen,

ve bu bilgileri cihazlara ileten nesneleri katman katman programlanabilen akilli
L elektronik parcalardir. tireterek gergege doniistiirir. makinelerdir.
g BNy P

A o
ROBOTIK ARAC

Sensdrler ve motorlar kullanilarak Elektrik akimini kullanarak galisan, Uzaktan kumanda veya program

hareket eden, programlanabilen gesitli elemanlarin baglantisiyla ile kontrol edilen, havada
araglardir. olusturulan devrelerdir. ucgabilen araglardir.
S Lo S _
a - S ok X
ROBOTIK KOL {" BILGISAYAR HAVACILIK VE UZAY 9

KODLAMA TEKNOLOJILERI

Nesneleri tutma, tagima ve Bilgileri isleyen, saklayan ve Ugak, roket, uydu gibi ara(;larnn

belirli islemleri yapabilen komutlara gére galisan tasarimi ve uzay teknolojileriyle
robot kollardir. elektronik cihazlardir ilgili calismalari kapsar.

_ AN - N
g GOZLEM YAP SOR, KESFET, TASARLA URET VE PAYLAS'

GOZLEM YAP SOR G- KESFET TASARLA URET o9 PAYLA$ )
LS @ ¥ Vs o o e



Muttalip Söylemez
Görselde başlığın altındaki ilk satırda geçen Atölyesi’nde kelimesi atölyesinde şeklinde yazılmalı. İçerik uyumu için 
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Ek-3 Oz Degerlendirme Formu

@2

Degerlendirme

Gezi sirasinda glvenlik kurallarina uydum.
@)) ééretmenimin ve atdlye egitmeninin ‘
yonergelerini dikkatle dinledim. !

DENEYAP Atdlyesindeki teknolojik araglan
dikkatle gozlemledim.

Robotlar ve teknolojik araglar hakkinda
yeni bilgiler 6grendim.

Bilimsel bilgiye ulasmada gézlem ve

deney yapmanin énemini fark ettim.

Bilim insanlarinin merak ederek D
arastirma yaptiklarini 6grendim.

@ Arkadaslarimla ig birligi icinde calistim.
Tasarladigim teknolojik triinle ilgili
fikirlerimi ifade edebildim.

O Arkadaslarimin fikirlerine saygi gésterdim.

@@0O DENEYAP Atdlyesi gezisi sonunda
O 6grendiklerimi arkadaglarimla paylasabildim.

Gezi sirasinda bilim insanlarinin bilimsel bilgiye ulasma yollari
hakkinda neler égrendin?

A
¥,

Tasarlamak istedigin teknolojik Griin nedir? Bu iriin hangi
ihtiyaci kargilar?




