OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI

OYUN TEMELLI ETKINLIK PLANI

DERS: Fen Bilimleri
SINIF: 5. Sinif

OYUN TEMELLI YONTEM: Bilim Dedektifleri: Hiicrenin Sifresini Céz (Oryantiring + istasyon
Teknigi + Sifre Avi + Takim Oyunu)

Okul Disi Ogrenme Ortami : Bilim Merkezi / Bilim Miizesi
Mekan Kategorisi : Bilim ve Teknoloji Merkezi

SURE : 2 ders saati

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI:

Bitki ve hayvan hicrelerini temel kisimlari ve 6zellikleri agisindan karsilastirabilme.
Siirec Bilesenleri :

- Bitki ve hayvan hicrelerinin temel yapilarini belirler.

- Bitki ve hayvan hicrelerinin ortak 6zelliklerini aciklar.

- Bitki ve hayvan hucrelerinin farkl 6zelliklerini karsilastirir.

Kavramsal Beceriler : Karsilastirma,Gozlem, Analiz,Siniflandirma,Cikarim Yapma,Problem
Cozme

Sosyal Duygusal Ogrenme : is birligi ,iletisim, Takim ¢alismasi,Liderlik ,Sorumluluk alma
Degerler : Bilimsellik ,Saygi ,Yardimlasma ,Dogay! koruma ,Durustlik

Anahtar Kavramlar: Hicre,Mikroskop,Bitki Hiicresi,Hayvan
Hucresi,Cekirdek,Sitoplazma,Hulcre Zari,Kloroplast, Koful,Hilicre Duvari

Arac Gerecler : Miize Haritas!,Sifre Kartl,Gorev Kartlari, Kalem, Kronometre, Tablet (istege
bagl), ,QR Kod, Mikroskop, Sogan Zari Preparati,Biyutec¢, Rozet

Etkinligin Amaci : Bu etkinlikte 6grencilerin oyunlastiriimis gorevler araciligiyla miize ortamini
kesfetmeleri, mikroskobun kullanimini 6grenmeleri, hiicreyi gbzlemlemeleri, bitki ve hayvan
hucrelerini karsilastirmalari ve bilimsel disiinme becerilerini gelistirmeleri amacglanmaktadir.

1. Hazirhk Asamasi (Miize Gezisi Oncesi):

Ogretmenin Hazirliklar: :

1. Mize yonetimi ile iletisime gecilerek etkinlik glini planlanir.

2. Muze krokisi temin edilir.

3. Muze icerisinde 8 farkli istasyon belirlenir.

4. Her istasyona gorev kartlari yerlestirilir.

5. QR Kodlar hazirlanir.

6. Sifre kartlar cogaltilir.

7. Degerlendirme formlari hazirlanir.

8. Ogrenciler dort kisilik gruplara ayrilir.

Her gruba; takim ismi,takim rozeti,harita,gorev karti,kalem teslim edilir.
Ogrencilerin Hazirliklari : Ogrencilere gezi 6ncesinde asagdidaki sorular yoneltilir.
1. Mikroskop ne ise yarar?

2. Hucreyi ¢iplak gozle gorebilir miyiz?
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3. Bitkiler neden yesildir?

4. insan viicudu kag hiicreden olusur?

5. Eger siz bir bilim insani olsaydiniz neyi kesfetmek isterdiniz?

Giinliik Hayatla iliskilendirme : Ogrencilere asagidaki sorular yoneltilir.
1. Telefon ekranindaki bir piksel ile hiicre arasinda benzerlik var midir?
2. Bir bina nasil tuglalardan olusuyorsa canlilar da hangi yapidan olusur?
3. Hastanelerde neden mikroskop kullanilir?

4. Doktorlar hastaliklari neden hiicreleri inceleyerek arastirirlar?

2. Uygulama Asamasi
Ogrencilere asagidaki hikaye okunur.

Bilim Dedektiflerinin Gorevi : Bilim Mlzesinde c¢alisan nli bilim insani Prof. Dr. Hlicrecan
onemli bir kesif yapmistir.Ancak laboratuvarda meydana gelen elektrik kesintisi nedeniyle
kesfin sifresi kaybolmustur.Sifreyi yeniden olusturabilmek icin miizedeki sekiz istasyondaki
bilimsel gérevlerin tamamlanmasi gerekmektedir.Her gorev dogru tamamlandiginda
ogrencilere bir harf verilecektir.Gorevlerin sonunda olusacak gizli kelime Prof. Hiicrecan'in
kesfini yeniden ortaya cikaracaktir. Takimlarin amaci;

1. Bitiin gorevleri tamamlamak
2. Dogru sifreyi olusturmak

3. En fazla puani toplamaktir.

Oyun Kurallari :
. Kogsmak yasaktir.
. Miize materyallerine dokunulmaz.
. Grup birlikte hareket eder.

. QR Kodlar yalnizca gorev tamamlandiktan sonra okunabilir.

1

2

3

4

5. Gorev kartlari sirayla ¢cozulur.

6. Diger gruplarin cevaplarina bakilmaz.
7. Her 6@renci en az bir gérevi tamamlar.
8. Sure 45 dakikadir.

9

. En yuksek puani alan grup "Bilim Dedektifleri Sampiyonu" ilan edilir.
Ek 1
Sifre kartlar1 ve gorev kartlari
Bilim dedektifleri: hiicrenin sifresini ¢oz
Ogrenci Takim Bilgileri
TaKim AdI: ...
Takim Numarasi: ....................

Takim Uyeleri:
R
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Goreviniz: Bilim Merkezi/Bilim Mizesi icerisinde bulunan 8 istasyondaki gérevleri
tamamlayarak hiicreyle ilgili bilimsel ipuglarini toplamak ve etkinligin sonunda gizli sifreyi
olusturmaktir.

Onemli: Her istasyonda gorevi dogru tamamladiginizda 6gretmeniniz veya gorevli tarafindan
takiminiza bir sifre harfi verilecektir. Topladiginiz harfleri istasyon sirasina gore sifre kartiniza
yaziniz.

1. ISTASYON GOREV KARTI
Mikroskopun izinde

Gorev Turi: Bilimsel gozlem
Bilim Dedektifleri!

Oniiniizdeki mikroskop bir bilim insaninin en 6nemli araclarindan biridir.Asagidaki
sorulari takim olarak cevaplayiniz:

1. Mikroskop ne amagla kullanilir?

Dedektif Gorevi; Mikroskobu dikkatli bir sekilde inceleyiniz. Mikroskobun g6z mercegi, objektif,
tabla ve ayar bolimlerinden en az ikisini takim arkadaslariniza gosteriniz.

Gorevin Tamamlanmasi
Cevaplarinizi gorevli 6gretmene gosteriniz.
Dogru tamamlandiysa SIFRE HARFINiZzi alin!

SIFRE HARFi: H
2. ISTASYON GOREV KARTI

GIiZEMLi HUCRELER
Gorev Turi: Mikroskobik gozlem
Bilim Dedektifleri!

Bir sogan zari preparati mikroskop altinda incelendiginde hiicrelerin bazi 6zellikleri
g6zlemlenebilir.

Mikroskopta sogan zari preparatini inceleyiniz.
GOzlem Tablosu

Gozlem Evet Hayir

Hucrelerin belirli sinirlari var mi? 0 O

Hucreler birbirine benziyor mu? 0 O
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Hucreler dizenli bir yapi olusturuyor mu? 0 0

Hucrelerin icinde farkl yapilar gortlebiliyor mu? O O

Dedektif Sorusu

Gorduguniz hicrelerin sekli hakkinda ne soyleyebilirsiniz?

Takim Gorevi :

Bir takim Uyesi mikroskopta gordiklerini anlatacak, diger takim tyeleri gézlemleri dinleyerek
ortak bir cevap olusturacaktir.

Gorevin Tamamlanmasi

Gozleminizi gbrevliye acgiklayiniz.
SIFRE HARFi: U
3. ISTASYON GOREV KARTI

BiTKi HUCRESININ SIRRI

Gorev Tiuru: Tanima ve siniflandirma

Bilim Dedektifleri!

Asagidaki yapilarin bitki hiicresinde bulunup bulunmadigini belirleyiniz.
Yapilar:

O Hicre zar O Sitoplazma O Cekirdek O Kloroplast O Hicre duvari
Gorev : Asagidaki tabloyu takim olarak doldurunuz.

Yap! Bitki hiicresinde bulunur

Hucre zan O

Sitoplazma O

Cekirdek O

Kloroplast O

Hicre duvar O

Dedektif ipucu

Bitkinin yesil kisimlarinda bulunan ve fotosentezle iliskili olan yapi hangisidir?
CeVvaAP: .o

Gorevin Tamamlanmasi

Dogru cevabi gorevliye sdyleyiniz.

SIFRE HARFi: C

4. ISTASYON GOREV KARTI

Hayvan Hucresini Yakala!

Gorev Turu: Tanima ve ayirt etme
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Bilim Dedektifleri!

Hayvan hiicresini tanimlayabilmek icin asagidaki yapilardan hangilerinin hayvan hiicresinde
bulundugunu belirleyiniz.

Secenekler:
O Hicre zan O Sitoplazma

O Cekirdek O Huicre duvari O Kloroplast

Dedektif Sorusu
Hayvan hiicresinde bulunmayan iki yapiyi belirleyiniz.

Mini Gorev
Takiminizdan bir 6grenci hayvan hiicresinin 6zelliklerini anlatacak.

Diger 6grencilerden biri anlatilan 6zelliklerden en az iki tanesini tekrar edecektir.

Gorevin Tamamlanmasi

Cevabinizi gorevliye gosteriniz.
SIFRE HARFI: R

5. ISTASYON GOREV KARTI
Ortak Yapilar Dosyasl

Gorev Turu: Karsilastirma
Bilim Dedektifleri!

Oniiniizde iki hiicre bulunmaktadir:

O O Bitki hiicresi

000000 DO0O00OdHayvan hicresi

iki hiicrenin birbirinden farkh dzellikleri oldugu gibi ortak 6zellikleri de vardir.
Gorev 1

Asagidaki yapilardan her iki hiicrede de bulunanlari isaretleyiniz.

O Hucre zan O Sitoplazma

O Cekirdek O Kloroplast [0 Hucre duvari

Gorev 2

Bitki ve hayvan hiicresinin iki ortak 6zelligini yaziniz.

Dedektif ipucu
“Ben hucreyi cevrelerim ve hucrenin i¢ kismini dis ortamdan ayiririm.”
Ben kimim?

CeVAP: i
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Goérevin Tamamlanmasi

Cevaplarinizi gorevliye agiklayiniz.

SIFRE HARFI: E

6. ISTASYON GOREV KARTI

Arkliliklar Laboratuvari

Gorev Turu: Karsilastirma ve analiz

Bilim Dedektifleri!

Simdi bitki ve hayvan hiicrelerinin farkh 6zelliklerini kesfetme zamani!
Asagidaki ifadeleri “Bitki hiicresi”, “Hayvan hiicresi” veya “Her ikisi” seklinde siniflandiriniz.
ifadeler

1. Hucre zari bulunur.

CeVAP: .o

2. Sitoplazma bulunur.

CeVAP: .o

3. Kloroplast bulunur.

CVAP: i

4. Hucre duvari bulunur.

CaVAP: .o

5. Cekirdek bulunur.

CeVAP: .o

Dedektif Sorusu

Bitki hiicresini hayvan hiicresinden ayirt etmemizi saglayan iki temel yapi hangileridir?

Gorevin Tamamlanmasi

Takiminizin cevabini gorevliye aciklayiniz.
SIFRE HARFI: C

7.ISTASYON GOREV KARTI

Hicreyi Tamamla

Gorev Turi: Eslestirme ve problem ¢ézme
Bilim Dedektifleri!

Asagidaki hiicre yapilarini gérevleriyle eslestiriniz.
Huicre Yapilar

1. Cekirdek

2. Hucre zar

3. Sitoplazma
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4. Kloroplast

5. Hucre duvari

Gorevleri

A. Hucreyi ¢cevreler ve hiicreyi dis ortamdan ayirir.

B. Hicrenin yonetim ve kalitim materyaliyle iliskili bolimudur.
C. Hucre icinde birgok yasamsal olayin gergeklestigi bolumdir.
D. Bitkilerde fotosentezle gorevli yapidir.

E. Bitki hiicresine destek ve dayaniklilik saglar.

Cevaplarinizi Yaziniz

Cekirdek - ............

Hicre zar — ............

Sitoplazma - ............

Kloroplast - ............

Hucre duvari — ............

Ek Dedektif Gorevi

Takiminizdan bir 8grenci ¢ekirdedin, bir 6grenci hlicre zarinin gdérevini aciklasin.
SIFRE HARFI: A

1. ISTASYON GOREV KARTI

8. ISTASYON GOREV KARTI

Blyuk Sifre

Gorev Turu: Sifre avi — takim oyunu

Bilim Dedektifleri!

Artik son goreve geldiniz.

Simdiye kadar topladiginiz harfleri istasyon sirasina gore asagidaki kutulara yerlestiriniz.
12345678

oo0oooooog

Biliylk Dedektif Sorusu

Topladiginiz harflerden anlamli bilimsel kelimeyi olusturunuz.
Sifreniz:

ooooogogo

Son Gorev

Olusturdugunuz kelimeyi gorevliye séylemeden 6nce takim olarak asagidaki soruyu
cevaplayiniz:

“Bitki ve hayvan hucrelerinin ortak olarak sahip oldugu ¢ yapidan tglni sdyleyiniz.”
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Gorevin Tamamlanmasi
Dogru sifreyi olusturduysaniz BiLiIM DEDEKTIFLERI GOREVINI TAMAMLADINIZ!

SIFRE HARFi: N

SIFRE KARTI

BiLiM DEDEKTIFLERI SiFRE KARTI

Takim AdI: ...,
Her gorevi tamamladiginizda elde ettiginiz harfi ilgili kutuya yaziniz.
Istasyon Kazanilan Harf

1. istasyon H

Istasyon Kazanilan Harf

2. istasyon U

3. istasyon C

4. istasyon R

5. istasyon E

6. istasyon C

7. istasyon A

8. istasyon N

GiZLi SIFRE

H-U-C-R-E-C-A-N

HUCRECAN

Prof. Dr. Hucrecan'in kayip kesif sifresini yeniden olusturdunuz!
BiLiM DEDEKTIFLERIi GOREVi TAMAMLANDI.

OGRETMEN iGiN CEVAP ANAHTARI

Bu bdlumi 6grencilere verilmemesi ve EK 1'in 6gretmen niishasinda tutulmasi uygun olur.

1 Mikroskop, kiiglik yapilari blylterek incelemeye yarar. H
2 Sogan zari hicreleri gdzlemlenir; hicrelerin belirgin sinirlar géraldr. U]
3 Hucre zari, sitoplazma, gekirdek, kloroplast ve hiicre duvari C
4 Hucre zari, sitoplazma ve ¢ekirdek bulunur; hiicre duvari ve kloroplast R
bulunmaz.
5 Ortak yapilar: hiicre zari, sitoplazma, ¢ekirdek E
6 Kloroplast ve hiicre duvari bitki hiicresinin ayirt edici yapilandir. C
7 Cekirdek-B, Hucre zari-A, Sitoplazma-C, Kloroplast-D, Hiicre duvari-E A
8 Sifre: HUCRECAN N
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Ek 2

Degerlendirme Formu

Etkinligin Adi: Bilim Dedektifleri: Hlcrenin Sifresini C6z
Adi Soyadli: ...........coooiieeee,

Sinifi: 5/A Tarih: ...... [.....120.....

Yonerge :

Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyunuz. Etkinlik stirecindeki performansinizi en dogru sekilde
yansitan kutucugu isaretleyiniz.

Mize kurallarina uygun davrandim. n O O ]
Takimimla uyum icerisinde calistim. m O O ]
Gorev kartlarini dikkatlice okudum. ] O O 0
Mize haritasini dogru kullandim. n O O ]
istasyonlarda verilen gorevleri aktif

olarak yerine getirdim. " 0 0 u
Bilimsel gbzlem yaparken dikkatli

davrandim. . O O O
Mikroskobu dogru sekilde kullandim. O u O O
Bitki ve hayvan hiicreleri arasindaki

benzerlikleri 6grendim. u O O O
Bitki ve hayvan hiicreleri arasindaki

farkhliklar agiklayabilirim. O - [ O
QR kod ve sifre gorevlerini basariyla

tamamladim. " O O O
Takim arkadaslarimla fikir alisverisinde

bulundum. . O O O
Bilimsel dustnerek problem ¢ozmeye

calistim. " O O O
Etkinlik boyunca verilen ipuclarini

dikkatle takip ettim. u O O O
Oyun temelli 6grenme etkinligi

sayesinde konuyu daha iyi 6grendim. u O O O
Bu tlr okul disi 6grenme etkinliklerine

tekrar katilmak isterim. - O O O

Kendimi Degerlendiriyorum :

Bu etkinlikte en basarili oldugum gorev:
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Mikroskopta sogan zari preparatini inceleyerek goérdigim hicreleri gézlemlemek ve takim
arkadaslarima gorduklerimi anlatmak.

En ¢ok zorlandigim gorev:

Bitki ve hayvan hicrelerinin farkli 6zelliklerini belirlemek ve verilen ipuclarindan dogru sifreyi
cikarmak.

Bugiin 6grendigim en énemli bilgi:
Canlilarin hicrelerden olustugunu, bitki ve hayvan hiicrelerinde hiicre zari, sitoplazma ve

cekirdek gibi ortak yapilarin bulundugunu 6grendim. Bitki hiicresinde hiicre duvari ve kloroplast
bulundugunu da 6grendim.

Bir sonraki etkinlikte daha iyi yapabilecegim sey:

Gorevleri daha hizli gozmek, zamanimi daha iyi kullanmak ve takim arkadaslarimin fikirlerini
daha dikkatli dinlemek.

Ogretmen Gézlem Notu:

Ogrenci etkinlik siirecine aktif olarak katilmis, miize kurallarina uygun davranmis ve takim
arkadaslariyla is birligi icerisinde ¢alismistir. Miize haritasini kullanarak istasyonlari takip etmis,
gorev kartlarindaki yonergeleri uygulamis ve mikroskop gozlemine katiimistir. Bitki ve hayvan
hiicrelerinin ortak ve farkh 6zelliklerini blylk 6l¢tide dogru ifade etmis, verilen ipuclarindan
yararlanarak sifre gorevini tamamlamistir. Bilimsel gézlem, karsilastirma ve problem ¢ézme
becerilerini etkinlik siirecinde kullanmistir.



