Izmir Efes Antik Kenti
Okul Oncesi (60-72 Ay)
120 Dakika
Ileri - Geri, Oniinde - Arkasinda, Sag - Sol, Arasinda, Yaninda
Kroki kagidi, Resimli gocuk kitabi
Kroki, tiyatro

SAB.9. Yakin gevresindeki cografi olay, nesne, mekan ve
kisilerin konumunu algilayabilme

SAB.9.a. Bulundugu mekanda kendisinin/nesnelerin/ mekanlarin
konumunu yén/konum terimlerini kullanarak ifade eder.

SAB.9.b. Kendisine verilen kroki Gzerinde

SNAB.2. Sanat eseri inceleyebilme

SNAB.2.f. Drama etkinliginde gegen konu, durum ya da hikayeye
iliskin tahmin yardtar.

SNAB.2.h. Drama etkinlijinde gecen konu, durum ya da hikayeye
yonelik duygu ve dislincelerini ifade eder.

KB2.11. Gozleme Dayali Tahmin Etme Becerisi
KB2.11. SB2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin cikarim
yapmak

E1. Benlik Egilimi
El.1. Merak
E.3.2. Yaraticilik
E.3.5. Merak Ettigi Sorular Sorma

D7. Estetik
D7.2.2. Estetik unsurlarin korunmasinin 6nemini fark eder.



Cocuklara Izmir Efes Antik Kenti'nin krokisi dagitilir. Once cocuklar
krokileri inceleyerek bunun nereye ait olabilecedini tahmin eder.
Tahminler alindiktan sonra krokinin biyuk hali sinifa yansitiir ve Efes
Antik Kenti'nin bolimleri tanitilir. Buraya bir gezi diizenlenecegi agiklanir
ve hem gezi sirasinda hem de antik kentte uyulmasi gereken kurallar
hakkinda gocuklarla konusulur. Ardindan sinifta Efes Antik Kenti hakkinda
sohbet edilir ve “Orada neler gorecegimizi merak ediyor musunuz?” diye
sorulur.

Gezide kullanilacak basit kroki (Ek-1) cocuklara tanitiir. Cocuklarin bu
krokileri yanlarinda goétiirecekleri anlatilir. Bunun igin sag—sol, ileri—geri
gibi yonleri dikkatle takip etmeleri gerektigi belirtilir. Ayrica bir “hazine
avl” oyunu aciklanir. Cocuklara, yol boyunca sdylenecek bilmeceleri
dikkatle dinlemeleri gerektigi anlatilir.

Gezi basladiginda cocuklar séylenen yén ve mekan kavramlarini dinler ve
krokiden yararlanarak alanlara dogru ilerler. Ilk olarak Agora alanina
gelinir ve buranin eski bir carsi oldugu aciklanir. Sinif tic gruba ayrilir ve
her gruba bir meslek verilir (6rnedin balikcl, manav, ayakkabici, terzi).
Diger gruptaki cocuklar verilen meslekleri bilmez. Gruplar sirayla
kendilerine verilen mesleklerin canlandirmasini yapar diger cocuklar ise
hangi meslek oldugunu tahmin eder. Hazine avi oyunu igin bir bilmece
sorulur ve bu bilmece sayesinde gocuklarin hazineye yaklastiklari anlatilir:

Bilmece:

"Cok eskiden insanlar,
Sahneye ¢ikmislar,
Canlandirma yapmislar,
Burada oynamuslar...”

Cocuklar bilmeceden yola cikarak bir sonraki alanin tiyatro oldugunu
tahmin ederler. Krokiyi takip ederek tiyatroya gegcilir. Burada cocuklar
alani inceler ve eskiden insanlarin burada hangi etkinlikleri yaptigini
tahmin etmeye calisir. Tahminler alindiktan sonra O0gretmen, buranin
sadece tiyatro degil, ayni zamanda miizik ve dans etkinlikleri icin de
kullanildigini agiklar. Cok eski yillarda mikrofon olmadigi fakat tiyatronun
taslardan yapildigi igin seslerin en arkadaki kisiye bile ulastigi anlatilir.
Ardindan ¢ocuklarla “mikrofon sende” oyunu oynanir. Cocuklar sirayla
alcak ve yiiksek sesler gikararak seslerinin tiyatroda nasil yankilandigini
dener.

Daha sonra gocuklara ikinci bilmece sorulur:

Bilmece:

"Cok eskiden insanlar,
Okumuslar, yazmislar,
Bilgileri burada bulmusiar...”



Cocuklar bunun kiitiiphane oldugunu tahmin eder. Krokiyi takip ederek
Celsus Kiitliphanesi'ne gidilir. Burada 6gretmenin verdigi yonergeleri
izleyerek (ileri-geri, sag-sol, 6niinde-arkasinda) saklanan kitabi bulurlar.
Kitap bulununca “hazine avinin tamamlandigi” acgiklanir. Son olarak
kittphanede getirilen kitap agilir ve etkilesimli sekilde okunur.

“Binlerce yil dnce bu kiitiphanede olsaydiniz, hangi kitabi okumak
isterdiniz?” sorusu sorulur. Cocuklar hayal guglerini kullanarak kisa
cimleler kurar ve hayallerindeki kitabi tasarlar. Tasarladiklar kitaplar
sergilenir ve bu sergilenen kisma kitliphane adi verilir. Efes Antik
Kenti'ndeki kiitiiphanenin adinin “Celsus” oldugu aciklanir ve ¢ocuklara:
“Siz kiitliphanenize ne isim vermek isterdiniz?” diye sorulur.

Ardindan Celsus Kitlphanesi'nde vyer alan eserlerin glnimize
ulasamadigi anlatilir. Bu tiir eserleri korumak icin neler yapilabilecegi
Uzerine gocuklarla sohbet edilir.

Krokiyi inceleyen bazi gocuklara antik
kentteki yapilar hakkinda kisa gérsel bilgi
kartlar verilerek bu gocuklarin gezi
sirasinda “yardimci rehber” olarak gérev
almalar istenebilir. Kitliphanede bulunan
kitap okunduktan sonra gocuklara kendi
“antik hikayelerini” olusturma gorevi
verilebilir.

Krokiyi takip etmeyi kolaylastirmak igin yon
oklar1 ve sembollerle zenginlestirilmis, daha
sadelestirilmis bir kroki hazirlanabilir. Sag—
sol, ileri—geri” kavramlarinin edinimi igin
gezi 6ncesinde basit yon oyunlariyla 6n
alistirma yapilabilir. Canlandirmalarda
cocuklara model olunabilir.



Ek-1

Izmir Efes Antik Kenti Krokisi

[ZMIR EFES ANTIK KENTI
KROKISI
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