Efes Antik Kenti (Izmir)
Okul Oncesi (60 Ay)
180 Dakika
Sesli - Sessiz, Eski - Yeni

Efes gorselleri, gdzlem karti kolyeleri, miizede yer alan eser gorselleri, resim
kagidi, kalem

Eser, Sergi, Antik Kent, Antik Tiyatro Acik Hava Mizesi

SBAB4.Degisim ve Siirekliligi Algilama
SAB.7. Glnliik hayatta karsilastigi nesne/yer/
toplum/olay/konu/durumlara iliskin zaman igerisinde degisen ve
benzerlik gosteren 6zellikleri karsilastirabilme
SAB7.b. Glinliik hayatta karsilastigi nesnelerin ve mekanlarin
zaman igerisinde degisen/degismeyen ozelliklerini aciklar.

SNAB3. Sanata Deder Verme
SNAB.3. Sanat eserlerine ve sanatgcilara deger verebilme
SNAB.3. ¢. Dijital veya gercek sanat ortamlarinda sergilenen
geleneksel ve evrensel sanat eserlerini inceler.

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB. 4.Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4.e. Drama etkinliklerinde yaratici performans sergiler.

KB1.5 Bulmak

E2.2.Sorumluluk

SDB1.1.SB2. Olaylar/durumlar karsisinda hangi duygulari yasadigini fark
etmek
SDB1.1.SB2.G1. Duygularini sézel olarak ifade eder

D19 Vatanseverlik
D19.3. Ulke varliklarina sahip cikmak
D19.3.2. Koruma alanlari, mizeler, el isleri, yemekler gibi somut ve
ninniler, tirkdler, bilmeceler, destanlar gibi somut olmayan kdlttrel
mirasini tanir.



OB4. Gorsel Okuryazarhk
OB4.1. SB2. Gorseli tanimak.
0OB4.2. SB1. Gorseli incelemek

Gezi oncesinde Ogretmen cocuklara, “Birazdan Efes Antik Kenti'ne
gidecegiz. Bu ismi daha 6nce duyan var mi?” gibi sorular yonelterek
merak uyandirir. Ardindan gocuklarla birlikte sinifta kisa bir hazirlik yapihr.
Miize ve acik hava tarihi alanlarinda nasil davranilmasi gerektigi hakkinda
konusulur. Yiksek sesle konusmamak, eserlere dokunmamak, gevreyi
temiz tutmak, grup halinde hareket etmek vb kurallar hatirlatilir.

“Buglin Efes Antik Kenti'nde neler gorecegimizi tahmin edebilir miyiz?”
denilir ve cocuklarin tahminleri dinlenir. Ogretmen, Efes Antik Kenti'nde
gorulecek dort dnemli yapiyi cocuklara tanitir: Celsus Kittiphanesi, Antik
Tiyatro, Agora (Pazar Yeri) ve Mermer Cadde. Bu yapilarin goérselleri
cocuklara gosterilir ve her biri hakkinda kisa bilgiler verilir. Ardindan
ogretmen bu gorselleri boynuna asar. Daha sonra cocuklara da
boyunlarina asacaklar kartlar dagitilir. Bu kartlarda antik kentte yer alan
eserlerin resimleri bulunur. Cocuklardan gezi sirasinda kartlarinda yer
alan yapiy1 bulmalar istenir.

Gezi alanina varildiginda cocuklar cember olur. Odretmen, Efes Antik
Kentin ¢ok eski bir sehir oldugunu, insanlarin burada yasadigini ve
giiniimiizde buranin acik hava miizesi olarak korundugunu kisaca agiklar.
Daha sonra durak noktalari sirasiyla gezilir. Her durakta 6égretmen kisa
bilgiler verir, cocuklarin ellerindeki kartlarda yer alan yapiy1 bulmalari
istenir.

Ogretmen, birinci durak olan Celsus Kiitiiphanesinde buranin eski
zamanlarda kitaplarin saklandigi bir yer oldugunu aciklar. Cocuklar yapiy!
inceler. Ardindan bir gocuk veya 6gretmen “Kitliphaneci” roliine girer,
diger cocuklar hayali kitaplar ister ve kisa bir okuma canlandirmasi yapilir.
Diger duraklarda da yapinin islevine uygun canlandirmalarla gocuklarin
o6grenmeleri pekistirilir.

Sinifa dondldigiinde geziyle ilgili kisa bir degerlendirme yapilir. Cocuklarla
Efes'te neler gordiikleri ve en cok neyi sevdikleri lizerine sohbet edilir.
“Buglin Efes’te en ¢ok neyi sevdin?” ve “Eski zamanlarda yasasaydin kim
olmak isterdin?” gibi sorularla distunmeleri tegvik edilir. Ardindan
cocuklara, “Eger bir tasin lizerine kendi sembolik imzani atsaydin, bu nasil
olurdu? Cizmek ister misin?” denir. Her cocuk, hayalindeki tasi ve lizerine
yerlestirecedi imzayi kagida cizer. Calismalar sinifta sergilenir.



Efes Antik Kenti'ndeki yapilarin
detaylarindan esinlenerek “Kendi antik
kentini tasarla” etkinligi yapilabilir. Blyiik
kagitlar (izerine hayal gligleriyle kendi sehir
planlarini gizip, evler, tiyatrolar, pazar
yerleri gibi bolimler eklemeleri istenebilir.
Ayrica, gezi sonrasi “Eski zamanlarda
Efes’te yasayan biri olsaydim...” temali
canlandirmalar yapilabilir.

Efes Antik Kenti'ndeki énemli yapilar icin
basitlestirilmis ve blyik boy gorseller
hazirlanabilir. Bu gorseller, renkli oklarla
veya simgelerle énemli bélimler
isaretlenerek gocuklarin odaklanmasi
kolaylastirilabilir. Gezi sirasinda cocuklarin
ellerindeki kartlarda bulunan yapilari
bulmalarina yoénelik 6gretmen rehberligi
artinlarak ihtiyag duyan gocuklara birebir
aciklama ve yonlendirme yapilabilir.



