OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI

ORTAOKUL TURKGE DERSI ETKINLiGi

DERS: Tirkge
SINIF: 8. Sinif
OKUL DISI OGRENME ORTAMI: Usak il Egitim Tarihi Miizesi

OGRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI:
T.Y.8.1. Yazma siirecini yonetebilme

a) Amag, baglam ve olanaklarini analiz ederek yazma konusunu, hedef kitlesini, dijital de
dahil yazma araci ve ortamini belirler.

b) Yazill etkilesiminde yazismayi baglatma, siirdiirme ve sonlandirmayla ilgili uygun selam ve
hitap ifadelerini kullanir.

¢) Yazili tretim ve yazil etkilesiminde igerik ve stirecle ilgili gerekli secim ve dlizenlemeleri
yapar.

T.Y.8.7. Yaratici yazi1 yazabilme

a) Yazisinda tema, karakter ve olay 6rgdlerini farkli agilardan ele alir.

b) Deneyim ve gbzlemlerini hayal glclyle birlestirerek yazisini zenginlestirir.
¢) Farkli metin yapilarini kullanir.

¢) Ozgiin ¢6ziim, karakter ve diyaloglar Uretir.

T.K.8.25. Konugsmasinda beden dilini ve mekani etkili kullanabilme
a) Konusma yapacagi mekanin ozelliklerini géz 6niinde bulundurur.

b) Dinleyicilerle/izleyicilerle gbz temasi kurar.

) Bas, el, kol ve bacaklarinin durusunu sdyleme gére konumlandirir.

¢) SOylem igerigine uygun olarak yaygin yiiz ifadelerini (sasirma, kizginlik, mutluluk vb.)
kullanir.

T.K.8.26. Konugma siirecine yonelik 6z yansitma yapabilme/kendini
uyarlayabilme

a) Konusma sirecindeki guglu ve gelismeye acik yonlerini gerekcelendirerek kendisini
degerlendirir.

b) Deneyimledigi stirecteki gelismeye acik yonlerini destekleyecek tedbirler alip gigli
yoOnlerini sonraki calismalara aktararak konusan kimliginin gelisimine yon verir.



¢) Konusmalarindan olusan Urlin ve secki dosyasi (ses kaydi, konugsma metni, sunum
videosu, ¢oklu medya 6geleri vb.) olusturur.

1. Hazirhk Asamasi (Miize Gezisi Oncesi)

e Odretmen, Ek 1'de verilen "Bilgi Karti” ile Ek 2'de yer alan “Miizeden Sahneye” adli
calisma kagditlarinin giktisini sinifta olusturacadi grup sayisi kadar alir.

e Ayrica 6gretmen, dgrencilerin degerlendirme yapabilmesi icin Ek 3'te yer alan “Oz
Dederlendirme Formu”ndan dgrenci sayisi kadar cikti alarak etkinligin sonunda
kullanilmak Gzere hazirlar.

2. Etkinlik Uygulama Asamasi

e Ogretmen, sinif mevcuduna uygun sekilde 6grencilerden 4-5 kisilik gruplar olusturur.

e Her grup kendine bir isim belirler.

o Odretmen, gruplara hazirladigi bilgi kartlarindan birer tane daditir.

o Ogretmen gruplara 15 dakika verir. Gruplar bu siire icerisinde es zamanli sekilde
miizenin iginde gezerek ilgilerini ceken bes nesne belirler. Bu asamada 6grenciler
belirledikleri nesnelerle ilgili topladiklari bilgileri “Bilgi Karti"na not alir.

e Sirenin sonunda metin olusturma asamasina gecilir. Bu galisma mizenin bahgesi,
galisma salonu gibi bélimlerinde yapilabilir.

e Gruplar topladiklar bilgilerden hareketle icerisinde bu nesnelerin yer aldidi bir hikaye
kurgulayarak bu hikayeyi tiyatro metnine donistirir. Bu asamada 6grenciler
“Miizeden Sahneye” calisma kaditlarini kullanir.

e Etkinligin sonunda 6grenciler kurguladiklari tiyatro metinlerini canlandirarak
arkadaslarina sergiler.



Grubunuzun Adr:

Sectiginiz Nesneler:

BILGI KARTI

Ek 1

Nesne Adi

Nesneyle Ilgili Bilgiler




Ek 2

MUZEDEN SAHNEYE
Grubunuzun Adr:
Oyununuzun Adr:

Karakterler:






0z DEGERLENDIRME FORMU

Ek 3

EVET

KISMEN

HAYIR

Canlandirma sirasinda 6n bilgilerimden
yararlandim.

Beden dilimi etkili sekilde kullandim.

Mekani etkili sekilde kullandim.

Isitilebilir bir ses tonuyla konustum.

Vurgu ve tonlamama dikkat ettim.

Nezaket kurallarina uygun sekilde
davrandim.

Grubumla uyumlu bir sekilde hareket ettim.




