OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI

ILKOKUL MATEMATIK DERSI ETKINLIGI

DERS: Matematik
SINIF: 2.SinIf

OKUL DISI OGRENME ORTAMI: Sakarya Miizesi

OGRENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI:

MAT.2.3.6. Mesafe ve yonleri icerecek sekilde hedefe ulasmak icin uygun
stratejilere karar verebilme

a) Hedefe ulagsmak icin dlglt belirler.

b) Belirledigi dlglite uygun bilgileri toplar.

c) Topladigi bilgilerden 6lgiite yonelik segenekler olusturur.

¢) Olusturdugu secenekler lizerinde mantiksal denetleme yapar.
d) Segenekler arasindan 6lglite uygun secim yapar.

e) Olciit degisikligi durumunu siirece yansitir.

1. Hazirhk Asamasi (Miize Gezisi Oncesi)

e Ogretmen, dgrencilerine miize ve “Tarihte Adim Adim” etkinliginin amaci hakkinda
kisa bir bilgilendirme yapar.
Ogretmen, sinifi iger Kisilik gruplara ayirir.
Ogretmen, her grup icin Ek 1, Ek 2 ve Ek 3'(in birer ¢iktisi alir. Bu ydnergeleri
zarflarin igine yerlestirir. Zarflarin renklerinin ayni olmasina dikkat eder.

e Ogretmen, etkinligin sonunda ulasilacak camli bélmeye “Tebrikler” yazili Ek 4 bir zarf
iginde birakir.

e Ogretmen, yanlis cevaba ulasan gruplar icin “Olamaz! Daha dikkatli olmalisiniz.” yazili
Ek 5 hazirlar.

e Ogretmen, cevaplarin kontrolii icin Ek 6 “Cevap Anahtari”ni kullanir.
Zarflar miizedeki vitrinlerin 6niine uygun sekilde (Dogru cevabin bulundugu vitrinin
online Ek 4, yanhs cevabin bulundugu vitrinin 6niine Ek 5) yerlegtirir.

e Ogretmen, gruplarin sirayla baslamasi icin grup sayisi kadar numara hazirlar ve bu
numaralar bir kutuya veya kese kagidina koyar.

o Ogretmen, her dgrenciye veriimek tizere Ek 7'de verilen “Kod Uzmani” rozetini
cogaltir.



2. Etkinlik Uygulama Asamasi

Ogrenciler, 6gretmen rehberliginde miizeyi tanitici bir gezinti yapar.

Gezinti tamamlandiktan sonra gruplar kutudan sira sayilarini seger.

Sirasi gelen grup 6gretmenden Ek 1 zarfini alir.

Ogretmenin “Basla” komutuyla 5 dakikalik siire baslar.

Grup, zarftaki yonergeleri izleyerek bir sonraki zarfin bulundugu vitrini bulur.
Gruplar her dogru adimda yeni bir zarfla karsilasir.

5 dakika icinde dogru sonuca ulasan grup “Kod Uzmani” rozetini kazanir.

Yanlis cevabi segen grup “Olamaz! Daha Dikkatli Olmalisiniz.” (Ek 5) uyarisini bulur
ve oyuna en bastan baglar.



Ek 1

TARIHTE ADIM ADIM

Miizemize Hos Geldiniz
Size verilen gorevleri dikkatlice takip edip 5 dakika iginde hedefe ulagmalisiniz.
Hazirsaniz ilk gdreviniz geliyor.

Gorev 1

2. kata gikiniz.

Kapida durunuz.

Araliklar esit olacak sekilde bes adim ilerleyiniz.

Karsinizdaki eser hangisi? Gorselin altindaki kutucugu isaretleyiniz.

2. goreve hazir misiniz?

e Vitrinin 6niinde bulunan zarftaki gérevleri yaparak bir sonraki adima gegciniz.



Ek 2

HARIKASINIZ!
Sira geldi 2. Goreve.
Gorev 2
e Sada doniliniz.

e 5 adim ilerleyiniz.
e Karsinizdaki eser hangisi? Gorselin altindaki kutucugu isaretleyiniz.

3. goreve hazir misiniz?

e Hazirsaniz vitrinin éntinde bulunan zarfi aginiz.



Ek 3

GOK iYi ILERLIYORSUNUZ ©
3. gorev sizi bekliyor.
Gorev 3
Sola déniiniz.
7 adim ilerleyiniz.

Saga doniniz.
Karsinizdaki eser hangisi? Gorselin altindaki kutucugu isaretleyiniz.

e Vitrinin dnlinde bulunan zarfi aginiz.






Ek 5

OLAMAZZ
DAHA DIKKATLI
OLMALISINIZ!




Ek 6

CEVAP ANAHTARI







