OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI

ORTAOKUL FEN BILIMLERI DERSI ETKINLIGI

DERS: Fen Bilimleri

SINIF: 5. Sinif

OKUL DISI OGRENME ORTAMI: Konya Il Egitim Tarihi Miizesi

OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI:

FB.5.3.1.1. Bitki ve hayvan hiicrelerini temel kisimlan ve 6zellikleri
acisindan karsilastirabilme

a) Bitki ve hayvan hicrelerinin dzelliklerini belirler.

b) Bitki ve hayvan hiicrelerinin benzer 6zelliklerini listeler.

¢) Bitki ve hayvan hicrelerinin farkli 6zelliklerini listeler.

1. Hazirhk Asamasi (Miize Gezisi Oncesi):

Ogretmen miize gezisi dncesinde ddrencilere oryantiringin ne oldugu hakkinda bilgi
verir: Oryantiring, bir harita ve yon bulma kurallari kullanarak belirli noktalari
kesfetme ve gorevleri tamamlama etkinligidir.

Haritanin nasil okunacadi ve kullanilacagi hakkinda agiklamalar yapar, 6grencilerin
muze iginde hangi noktalari bulacaklari ve gdrevleri nasil yerine getirecekleri anlatilir.
Ogrenciler (i veya dort kisilik gruplara ayrilir, her grup birlikte calisarak gérevleri
tamamlamaya hazirlanir.

Ogretmen, Ek 1'deki “Miize Haritasi”ni her grenci grubuna daditir ve harita
uzerindeki isaretleri anlamalari igin kisa bir rehberlik eder.

Her bir isaretli alan, bir istasyon olarak belirlenir ve 6grencilere yonelik gorevlerin

uygulanacadi nokta olarak hazirlanir.

Ogretmen, Ek 2'deki “Istasyon Gérev Kartlari”ndan ilk soruyu, harita lizerinde 1.

istasyon olarak belirlenen alana yapistirir.

Ayni islem sonraki sorular igin sirayla diger istasyonlarda tekrarlanir, her soru ilgili

istasyon noktasina dogru ve goriiniir sekilde yerlestirilir.

Bu hazirlik, 6grencilerin etkinlik sirasinda harita ve istasyon kartlarini kullanarak

gorevleri eksiksiz ve dogru sirayla tamamlamalarini saglamak amaciyla yapilir.



Ogretmen, her dgrenci grubuna Ek 3'teki “Sifre Karti”ni dagitir. Bu kartlar oryantiring
sirasinda tamamlamalari gereken gdrevleri ve bulmacalar igerir.
Etkinlik boyunca 6grenciler harita ve sifre kartini kullanarak miizenin farkli noktalarini

kesfeder, gdzlemlerini kaydeder ve goérevlerini tamamlar.

2. Uygulama Asamasi

Ogrencilere gerekli bilgilendirme yapildiktan sonra miizede oryantiring oyunu baslatilir.
Bu sirecte siredlger (kronometre) ile gruplarin miize parkurunu tamamlama sireleri
kaydedilir.

En kisa sirede parkuru tamamlayip sifreyi bulan gruba sembolik 6dil olarak rozet
verilir.

Oyun sonrasinda 6grencilere bulduklan sifreyi daha 6nce bilip bilmedikleri sorulur. Bu
slirecte soru cevap yaptiktan sonra hiicre hakkinda bilgi verilir.

Huicrenin mikroskop ile incelendigi bilgisi verilir.

Ogrenciler miizedeki mikroskoplari bulmalari icin yonlendirilir.

Ogrenciler mikroskobu bulduktan sonra onlara mikroskobun tarihgesi hakkinda kisa bilgi
verilir.

Basit malzemeler (pet sise, bant, cam boncuk gibi) kullanilarak mikroskop tasarlanir ve
sogan zar incelenir. Sodan zari hiicresi normal mikroskopla da incelenir. iki gériinti
karsilastirilarak tasarlanan mikroskobun iglevinin farkina varilir. ki mikroskoptaki
gorunti karsilagtirilr.

Muzede tasarlanmis sinif ortaminda hiicre ve organelleri hakkinda bilgiler verilir.
Projeksiyondan konu ile ilgili gdrseller yansitilarak sunum yapilir. Bitki ve hayvan
hicreleri hakkinda bilgiler verilir.

Etkinliklerin sonunda Ek 4'teki “Oz Degerlendirme Formu” ve Ek 5'teki “Grup

Degerlendirme” formlari dagitilir.



Ek 1
Miize Haritasi

Muzede bulunan istasyonlar harita lizerinde verilmistir.

. Istasyonlar

KAPI




Ek 2

Istasyonlardaki Gorev Kartlarindaki Sorular
1. Istasyon

Kuguk cisimleri daha buyuk ve net gérmek igin hangi arag gereg kullanilir?

2. Istasyon

Kedi, kopek, kus hangi canl grubundadir?

3. istasyon

Tahta, masa, tas cansiz varliklara 6rnek iken agag, kedi ve bocek ........... varliklara érnektir.
ifadesini tamamlayan kelime nedir?

4, istasyon

Resimdeki canlinin ismi nedir?

5. Istasyon

Bu istasyonun etrafinda canlilara ait maketler bulunmaktadir. Bu maket hayvan maketi
degildir. Hangi canliya ait bir makettir?




Ek 3

SIFRE KARTI
2. istasyon 1. istasyon 3. istasyon 4. istasyon 5. istasyon
cevabindaki cevabindaki cevabindaki cevabindaki cevabindaki
boyall harf boyall harf boyall harf boyall harf boyall harf
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0Oz Degerlendirme Formu

Ek 4

Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Kendinizi dogru sekilde yansitan

secenedi isaretleyiniz.

ifade

Katiliyorum

Kismen
Katihyorum

Katilmiyorum

Miizede gordiigiim arag gerecler ilgimi gekti.

Etkinlige aktif olarak katildim.

Takim arkadaslarimla is birligi yaptim.

Gorevleri zamaninda tamamladim.

Mizedeki ipuclarini dikkatli inceledim.

Haritayr dogru kullanabildim.

Miizedeki objeler hakkinda yeni bilgiler
ogrendim.

Etkinlikten keyif aldim.

Miize ortaminda 6grenmek hosuma gitti.

Bir sonraki miize etkinligine katilmak isterim.




Grup Degerlendirme Formu

Etkinligin Adi: Miizede Oryantiring
Adi Soyad:

Grup Uyeleri:

Ek 5

ifade

Katiiyorum

Kismen
Katiliyorum

Katiimiyorum

Grup olarak goérevleri paylastik.

Fikirlerimizi birbirimizle paylastik.

Kararlari birlikte aldik.

Birbirimize saygili davrandik.

Haritay birlikte inceleyip yon bulduk.

Gorev noktalarini dogru sirayla bulduk.

Grupta herkesin fikri dikkate alindi.

Grupta yardimlasarak ¢dztmler Urettik.




