OKUL DISI OGRENME ORTAMLARI

ORTAOKUL TURKGE DERSi ETKINLiGI

DERS: Tirkge

SINIF: 7. Sinif

OKUL DISI OGRENME ORTAMI: Eskisehir ETI Arkeoloji Miizesi
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI:

T.D.7.6.Gorselle iletilen anlami belirleyebilme

a) Gorseldeki unsurlardan hareketle anlama iliskin ipuglarini bulup 6n
bilgileriyle baglanti kurar.

b) Gorselde dogrudan ve/veya ortiik olarak iletilen mesaji belirler.

c) Gerektiginde gorselle iletilen mesaja uygun tepkiyi verir.

T.D.7.11.Dinledigindeki/izledigindeki unsurlari siniflandirabilme
a) Siniflandirma olgltlerini belirler.

b) Dinledigindeki/izledigindeki unsurlar belirledigi 6lgiitlere gére ayristirir.
¢) Aynistirilan unsurlan ayirt edici 6zelliklerden hareketle tasnif eder.

¢) Tasniflerini dlcltlerden hareketle adlandirir/etiketler.

T.K.7.11.Konugmasinda tahminlerinden yararlanabilme

a) Mevcut olay, konu, durum vb. ile gézlem ve 6n bilgilerini iligkilendirir.
b) Mevcut olay, konu, durum vb.ne iliskin tahminde bulunur.

¢) Mevcut olay, konu, durum vb.ne iligskin yargida bulunur.

1. Hazirhk Asamasi (Miize Gezisi Oncesi)

Ogretmen etkinlikte kullanilacak materyalleri hazirlar: Zaman Kartlari (Ek 1), Eser
Eslestirme Kartlari (Ek 2), Gorev Kartlari (Ek 3) ve Kapanis Karti (Ek 4).
e Kartlarin sayisini sinif mevcuduna gore ve belirleyecedi grup sayisina gore belirler.
(Ornegin 28 6grenci = 7 grup, 7 kart seti + 28 adet Kapanis Karti)
e Her kart grubunun giktisini alir, kartlar kesip zarflara yerlestirir.
Zaman Karti: Uzerinde bir dénem adi, iki ipucu ve kiigiik bir gérsel bulunur.
Eser Eslestirme Karti: Ogrencilerin bulduklari eserin adini, vitrin numarasini ve kisa
gdzlemlerini yazabilecekleri alanlari igerir.
Gorev Karti: Ogrencilerin bulduklar eserle ilgili kisa tahminlerde bulunmalarini
saglayan yonergeleri igerir.
Kapanis Karti: Her 6grenciye bireysel olarak dagitilir, etkinlik sonunda doldurulur.
o Ogretmen sinifi 4-5 kisilik gruplara ayirir ve her gruba bir kart seti verir.

e Ogretmen etkinlik dncesinde égrencilere



Zaman kartlarindaki ipuglarini okumalarini,
Hangi doneme ait olabilecegini tahmin etmelerini,
Muzede ipuclarina uygun eseri bulmalarini,

Eseri inceleyip kartlarina not almalarini,
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Etkinligin sonunda kendi kapanis kartlarini doldurmayi unutmamalarini sdyler.

2. Etkinlik Uygulama Asamasi

Her grup bir Zaman Karti (Ek 1) alir. Karttaki ipuclarini okur, dénemi tahmin eder.
Gruplar miize icerisinde ipuclarina uygun eseri arar.

Bulduklari eserin adini, vitrin numarasini ve kisa gézlemlerini Eser Eslestirme Karti (Ek
2) lzerine yazarlar.

Ogretmen, dogru dénemi bulmus olan gruba bir Gérev Karti (Ek 3) verir.

Grup, karttaki sorulardan birini segerek kisa bir sdzll paylasim yapar (Bu nesne
konusabilseydi ne anlatirdi? gibi).

Diger gruplar dinler, tahmin y(rtir ve gerektiginde donemi dogrular.

Tdm gruplar bulduklar eserleri zaman sirasina gére siralar.

Her 6grenci etkinlik sonunda Kapanis Karti'ni (Ek 4) doldurur. Bu kartta 6grenci ad

soyadi, grubu, buldugu eser ve etkinlikten 6grendidi bilgiyi yazar.



ZAMAN YOLCUSUYUM - NESNE DEDEKTIFLERI ETKINLiGI

EK 1: ZAMAN KARTI
e Donem adi
e Ipucu 1
e Ipucu 2

« Kiigiik gorsel alani

EK 2: ESER ESLESTiRME KARTI
e Eserin adi
¢ Vitrin numarasi

 Kisa gézlem notu
EK 3: GOREV KARTI
¢ Bu nesne konusabilseydi bize ne anlatirdi?
¢ Bu nesne buglin kullanilsaydi ne ise yarardi?
¢ Bu doénemde yasasaydiniz bu nesneyi nasil kullanirdiniz?
¢ Bu nesne hakkinda tahmininiz nedir?
EK 4: KAPANIS KARTI (OGRENCI FORMU)
Adi Soyad::
Grubu:
Buldugunuz Eser:

Eserin Donemi:

Bu etkinlik siirecinde kazandiklariniz:

Bu etkinlikte en cok hosunuza giden boliim:



