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OYUN TEMELLI YONTEM: Oryantiring Etkinligi — Basit Makinelerin Pesinde
OGRENME CIKTILARI VE SUREC BILESENLERI

FB.8.2.1.1. Basit makineleri siniflandirabilme
a) Basit makinelere iligkin nitelikleri belirler.

b) Basit makineleri niteliklerine gére ayristirir.

¢) Basit makineleri niteliklerine gore gruplandirir.

¢) Basit makineleri etiketlendirir.

1. Hazirhk Asamasi (Miize Gezisi Oncesi)

Ogretmen miize gezisi 6ncesinde égrencilere oryantiring hakkinda bilgi verir:

“Oryantiring, harita ve yon bulma kurallarini kullanarak belirli noktalari kesfetme ve

gorevleri tamamlama etkinligidir.”

Ogretmen haritanin nasil okunacadi ve kullanilacagi hakkinda aciklamalar yapar.
Ogrencilerin miize icinde hangi noktalari bulacagini ve gérevleri nasil yerine
getirecegini anlatr.

Ogretmen dgrencileri (i veya dért kisilik gruplara ayirir. Her grup birlikte calisarak
gorevleri tamamlamaya calisir.

Ogretmen, Ek-1'de yer alan “Miize Haritasi"ni biitiin gruplara dagitir ve harita

Uzerindeki isaretlerin anlamlari hakkinda 6grencilere bilgi verir.

Her bir isaretli alan, istasyon olarak belirlenir ve 6grencilere yonelik gorevlerin

uygulanacagi nokta olarak hazirlanir.

Ogretmen, Ek-2'de yer alan istasyon gérev kartlarindaki ilk soruyu harita tizerinde 1.

istasyon olarak belirlenen alana yapistirir.

Ayni islem sonraki sorular igin sirayla dider istasyonlarda tekrarlanir, her soru ilgili
istasyon noktasina dogru ve goriiniir sekilde yerlestirilir.

Bu hazirlik, 6grencilerin etkinlik sirasinda harita ve istasyon kartlarini kullanarak

gorevleri eksiksiz ve dogru sirayla tamamlamalarini saglamak amaciyla yapilir.



Ogrenciler etkinlik boyunca haritayr kullanarak miizenin farkli noktalarini kesfeder,

gozlemlerini kaydeder ve gdrevlerini tamamlar.

2. Etkinlik Uygulama Asamasi

Ogrencilere gerekli bilgilendirme yapildiktan sonra miizede oryantiring oyunu baslatilir.
Bu sirecte siredlger (kronometre) ile gruplarin mize parkurunu tamamlama sireleri
kaydedilir. Ogrencilerden buldugu aletin fotografini istasyon sirasina gore cekmeleri
istenir.

En kisa siirede parkuru tamamlayan ve aletlerin gorsellerini dogru sekilde fotograflayan
gruba sembolik 6diil olarak rozet verilir. Aletlerin fotograflanma sirasi; kuyu diizenegi
(cikrik), degirmen carki, merdiven (egik diizlem), cevirmeli musluk (cikrik), tekerlek,
ilkel iplik sarma makinesi (cikrik), seten tasi (kaldirag), tirmik seklinde olmaldir.
Ogrencilerin etkinlik hakkindaki fikirleri alindiktan sonra basit makineler hakkinda bilgi
verilir.

Makara, kaldirag, egik diizlem, cikrik, disli cark, vida ve kasnaklarin birer basit makine
oldugu bilgisi verilir.

Ogrenciler miizedeki basit makineleri bulmalari igin yonlendirilir.

Ogrenciler basit makineleri bulduktan sonra basit makine cesitlerinin dzellikleri hakkinda
kisa bilgi verilir.

Ambarkdy’lin acik alaninda bulunan kuyu diizenegi (izerindeki ¢ikrik 6grencilere tanitilir.
Kuyu diizenegi lizerinde 6grencilere basit makinelerde giris ve ¢ikis kuvveti gosterilir.
Mizenin icerisinde yer alan Hiseyin Avni Lifij Mizesi'nde tarimda kullanilan basit
makine cesitleri ve bunlarin 6zellikleri érnekler tzerinden 6grencilere anlatilir.
Etkinliklerin sonunda ogrencilere Ek-3'teki “Oz Degerlendirme Formu” ve Ek-4'teki

“Grup Degerlendirme Formu” dagitilir.



Ek-1
Basit Makinelerin Pesinde

Grup Adr:
Grup Uyelerinin Adi Soyadi:

Miize Haritasi




Ek-2

Mizede bulunan istasyonlar harita lizerinde Q ile gosterilmistir.
Istasyonlarda Yer Alan Gorev Kartlarindaki Sorular
1. Istasyon

Dénme eksenleri gakisik iki veya daha fazla silindirden meydana gelen ve kuyudan su ¢gekmek
icin kullanilan aragtir.

2. Istasyon

Tahillari 6glitmek icin su ile calisan araglardan biridir.

3. istasyon

Bu rampa yardimiyla rahatca bir yerden baska bir yere cikarabilir ya da indirebilir.
4, istasyon

Kuvvetin olusturdugu dénme hareketi sonucunda suyun akmasini saglayan aragtir.
5. Istasyon

Daire veya gember seklinde bir eksen etrafinda dénen ve gogunlukla tagimacilikta kullanilan
aractir.

6. istasyon

Eski zamanlarda ytni iplige cevirmek icin kullanilan bir aractir. Bu arag; ayni eksen etrafinda
ddnebilen, yaricaplari farkl iki silindirden olusan bir sistemdir.

7. Istasyon

Bugdayin kepegini ayirmaya yarayan, hayvan gliciiyle dondiriilen dikey konulmus bir
degirmen tasidir. Bu tasin dikey konuldugu yer tastan oyulmustur. Teker bigimindeki tasin,
ortasina uzun bir sirik takilarak, kendi ekseni etrafinda donmesi saglanir.

8. istasyon

Bir sapa capraz olarak sabitlenmis disli cubuktan veya bir sapa sabitlenmis dislerden olusan,
yaprak, saman, ot toplamak ya da bahcecilikte topragi gevsetmek icin kullanilan bir alettir.

Buldugunuz basit makinenin adi nedir? (Her kart icin bu soru cevaplanacaktir.)


https://tr.wikipedia.org/wiki/Saman
https://tr.wikipedia.org/wiki/Bah%C3%A7ecilik

Oz Degerlendirme Formu

Ogrencinin

Ek-3

Bu form kendinizi degerlendirmek amaciyla hazirlanmistir. Kendinizi dogru sekilde yansitan

kutularn “x” ile isaretleyiniz.

ifade

Katiiyorum

Kismen
katihyorum

Katilmiyorum

Miizede gordigim arag gerecler ilgimi cekti.

Etkinlige aktif olarak katildim.

Takim arkadaslarimla is birligi yaptim.

Gorevleri zamaninda tamamladim.

Mizedeki ipuclarini dikkatli inceledim.

Haritay! dogru kullanabildim.

Mizedeki objeler hakkinda yeni bilgiler
ogrendim.

Etkinlikten keyif aldim.

Miize ortaminda 6grenmek hosuma gitti.

Bir sonraki miize etkinligine katilmak isterim.




Grup Degerlendirme Formu

Etkinligin Adi: Mizede Oryantiring

OGrencinin Adi SOYAAI: .....c.cvvverereeeeeeeeeeeeiee e
Grup Uyeleriz ......oceeececeeeeeeeeee e,

Ek-4

ifade

Katiliyorum

Kismen
katihyorum

Katilmiyorum

Grup olarak goérevleri paylastik.

Fikirlerimizi birbirimizle paylastik.

Kararlari birlikte aldik.

Birbirimize saygili davrandik.

Haritayi birlikte inceleyip yon bulduk.

Gorev noktalarini dogru sirayla bulduk.

Grupta herkesin fikrini dikkate aldik.

Grupta yardimlasarak ¢dztimler Urettik.
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